Programme In

Liste des projets et des organismes soutenus

tives collaboratives en créativité numérique 2022-2023

Entente de développement culturel

Organisme

Exeko

Titre du projet

Développement d’'un modele de
meédiation et d’intervention en
créativité numérique

Résumé

Projet de croisement de pratiques entre les médiateur.trice.s culturelles d’Exeko et les formateurs de I'équipe de la
SAT. Le projet vise a conceptualiser une méthode d’intervention en médiation culturelle qui utilise les technologies
numériques et qui servira autant I'équipe d’Exeko sur le terrain que I'équipe de la SAT entre les murs.

Arrondissements

Le Plateau-Mont-Royal, Ville-Marie

Montant
octroyé

50 000 $

L'Autre Montréal

L'histoire de la place Emilie-
Gamelin en réalité augmentée :
remonter dans le passé en 3D

Le projet explore une fagon novatrice de stimuler I'appétit du public pour un lieu d'intérét patrimonial. une
modélisation en 3D de quelques-uns des batiments qui étaient jadis situés dans le secteur de la place Emilie-
Gamelin sera faite. Ces maquettes numériques seront géolocalisées sur la place et nous les présenterons au public
en réalité augmentée dans le cadre de visites guidées.

Ville-Marie

47785 %

Société des arts technologiques

ESPACE 4D ART: une nouvelle
expérience de diffusion et de
médiation d’art numérique

Ce projet se veut un premier partenariat collaboratif entre la Société des arts technologiques (SAT) et Lemieux Pilon
4D Art (4D ART) pour co-créer un modele multi-plateforme de diffusion et de médiation d’art numérique par la mise
en ceuvre de la galerie Espace 4D ART dans Satellite.

Ahuntsic-Cartierville, Cote-des-Neiges-Notre-
Dame-de-Grace, Le Plateau-Mont-Royal, Le
Sud-Ouest, Rosemont-Petite-Patrie, Ville-
Marie, Villeray-Saint-Michel-Parc-Extension

50 000 $

La Maison de la poésie

Redéfinir la poésie auprés du
grand public par une approche
numérique

La Maison de la poésie de Montréal et I'entreprise numérique Mirari se projettent dans I'avenir et proposent un
projet-pilote novateur qui consiste a expérimenter, développer et mettre en ceuvre de nouveaux modéles
collaboratifs applicables a la créativité numérique, en vue de favoriser la vitalité culturelle et I'inclusion des publics
dans |'approche de la poésie.

Mercier-Hochelaga-Maisonneuve, Villeray-
Saint-Michel-Parc-Extension

50 000 $

Théatre Junction

Développement d'une synergie
de recherche entre Théatre
Junction et les différents
partenaires en créativité
numAriaues.autour.dil

L'objectif est d'augmenter I'expérience du spectateur en tissant un espace multiforme interactif a la fois physique et
virtuel, a travers une collaboration avec L'EMPAC, la SAT et L'Usine C pour faire avancer les outils de téléprésence
en vue de créer de nouveaux modéles en arts vivants a travers le développement de Outside/In nouvelle création
hybride et immersive.

Le Plateau-Mont-Royal, Ville-Marie

50 000 $




